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Reguły lokalne Black Water Links GC

1. Aut (Reg. 18.) – linia przechodząca po wewnętrznej stronie białych palików na 
poziomie gruntu lub słupów płotu (betonowego, drewnianego i z siatki) 
otaczającego pole oraz wyznaczona białymi liniami na gruncie.
2. Obszary kary (Reg. 17.)  – zde�niowane jako żółte i czerwone 
(oznaczone palikami lub liniami). 
3. Obszar kary – strefa gry zabronionej (No Play Zone) – (E-8.2)
Cały czerwony obszar kary zde�niowany przez czerwone paliki z zielonymi 
zakończeniami na prawo od fairway dołka nr 1. stanowi strefę gry zabronionej. 
Kiedy piłka jest w tej stre�e, nie może być grana tak jak leży i musi być wzięte 
uwolnienie zgodnie z regułą 17.1e. oraz obowiązuje zakaz wchodzenia do tej strefy.
4. Wszystkie naturalne drogi, ścieżki oraz plastikowe umocnienia ścian w 
części bunkrów, stanowią integralną część pola (F-1).
5. Nienormalne warunki na polu (w tym sztuczne utrudnienia nieruchome) (Reg. 16.1)
    a) Teren w naprawie (GUR) - oznaczony niebieskimi palikami 
    lub niebieskimi liniami,
    b) Sztuczne utrudnienia nieruchome - części systemu nawadniającego 
    i drenażowego, kosze na śmieci, ławki, tablice informacyjne, drzewa podparte 
    palikami lub z odciągami stabilizującymi, 
    c) Słup stalowy w rough przed fairway na dołku nr 12 jest sztucznym 
     utrudnieniem nieruchomym,
6. Piłka odbita od linii energetycznej (E-11) - Jeżeli piłka gracza uderzyła w linię 
energetyczną lub słupy podtrzymujące tę linię podczas gry na dołku nr 12, 
uderzenie musi zostać powtórzone bez kary (Reg. 14.6).
7. Paliki stabilizujące drzewa wzdłuż dołka nr 15 pomalowane na biało, 
     wyznaczają linię autu.

Znaczniki odległości (do środka greenu)
                 Zielone 50m             Niebieskie 100m          Żółte 150m                   Białe 200m

Local Rules Black Water Links GC

1. Out of bounds (Rule 18) – line de�ned by the inner (course) side of white 
stakes on the ground level or by the fence (concrete, wooden or mesh) or white 
line painted on the ground.
2. Penalty area (Rule 17) – de�ned as red and yellow 
(marked by either stakes or lines).
3. Penalty Area – No Play Zone – (E-8.2) 
The entire red penalty area de�ned by red stakes with green on top on the right 
side of the 1st hole fairway is a No Play Zone. When a ball is in this area it must 
not be played as it lies and relief must be taken under rule 17.1e. Players must 
not enter the area (No Entry Zone).
4. All natural roads, paths and plastic reinforcement of bunkers are integral 
parts of the course (F-1).
5. Abnormal course conditions (including immovable obstructions) (Rule 16.1)
    a) Ground under repair – marked by blue stakes or blue lines
    b) Immovable obstructions – all man-made roads, sprinklers, drains, bins, benches, 
    information tables, staked trees and guy robes.
    c) Steel pole in rough by 12’th hole fairway is treated as immovable obstruction
6. Ball de�ected by power line (E-11)
If a player’s ball hits a power line during the play of 12’th hole, the stroke does 
not count. The player must play a ball without penalty from where the previous 
stroke was made (Rule 14.6).
7.  White stakes used for tree stabilization along 15’th hole, are used to mark 
      the end of the play area (out of bands).

Stakes indicates distances to the middle of the Green:
                   Green 50m                   Blue 100 m                   Yellow 150 m               White 200 m
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COMPETITION

DATE

TIME

10 11 12 13 14 15 16 17 18 TOTALOUTIN
4 4 4 3 4 4 3 5 5 723636
4 10 12 16 2 14 18 6 8

431 332 371 166 436 336 172 512 458 634431303214
401 313 316 150 397 312 148 471 430 583728992938
353 288 294 134 349 287 123 446 379 530126482653
324 253 265 107 313 251 98 407 342 466823082360

PLAYER

CR
74,9 148

71,8 137

69,0 127

65,2 113

78,4 155

74,8 141

70,6 124

SR CR SR
MARKER

HANDICAPSCORE

HOLE 1 2 3 4 5 6 7 8 9
PAR 5 3 4 4 4 3 4 4 5
INDEX 7 9 3 1 15 11 13 17 5
METERS 521 187 395 399 309 183 355 304 477
METERS 498 167 369 371 285 159 318 276 456
METERS 464 144 346 346 251 134 289 246 428
METERS

PLAYER

POINTS

MARKER

421 119 300 314 201 113 267 213 360

OUT
36

3130
2899
2648
2308

Etykieta: prosimy o naprawianie pitchmarków i divotów / 
zagrabianie bunkrów / gdy piłka zmierza w kierunku 
innych graczy, należy głośno krzyknąć FORE! / stosowny 
ubiór golfowy / stosowanie się do poleceń Marshall’a

Zakaz: gry piłkami treningowymi na polu golfowym / 
wykonywania próbnych zamachów 
z divotem na tee / wjeżdżania wózkami oraz meleksami na 
tee, greeny i obszar je otaczający oraz do rough.

Prosimy o utrzymywanie odpowiedniego tempa gry; 
w Stroke Play zalecany jest Ready Golf.

Etiquette: Please repair pitch marks and divots / rake bunkers / shout 
FORE! when your golf ball may hit another player / golf dress code 
required / mind the Marshalls’ orders

It is forbidden to: play with range balls on the Course / make a practice 
swing with a divot on the Tee / drive golf carts and trolleys on the Tee, 
Green and neareby and in the rough

Please keep up the Pace of Play (PoP); 
in Stroke Play, Ready Golf is recommended.

PLAYER MARKER

SLOPE POLA 


